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Warum das Thema , Konigin und Ritter sein —
Was Kinder fasziniert”?

Zu Fasching, Karneval, Fasnet — oder wie immer diese besondere Jahreszeit mit ihnrem Hohepunkt
am Rosenmontag oder Faschingsdienstag genannt wird — gehort fir die Kinder unbedingt das Ver-
kleiden dazu. Und dann kommen sie an, die Cowboys und die Indianer, die modernen Ritter mit
ihren holzernen Schwertern, die Prinzessinnen und die ,feinen Damen”. Diese klassischen Mad-
chen- und Jungenrollen sind dabei auch heute noch so beliebt wie eh und je - allem Vermeiden
von Geschlechtsstereotypen zum Trotz.

Das Fastnachts-Verkleiden zeigt uns wieder einmal,»welche Bedeutung die Fantasie beim Verar-
beiten kindlicher Erfahrungen hat. Erfahrungep=des_Klein-Seins, des Zuruckstehen-Mdussens hinter
den ,GroRRen”, die Gefahrdungen, denen man als Kind ausgesetzt ist — sie werden relativiert durch
Fantasiebilder, die im Verkleiden flr kurze Zeit-zur anschaulich-spielerischen Realitat werden.

Als einmal ein kleiner Junge einen heftigen=Streit seiner Eltern miterlebte und sie daraufhin fragte,
ob sie sich wohl bald scheiden lassén,'daswar gleich seine nachste Frage: ,Und wo steht dann mei-
ne Ritterburg?” In ihrer Fantasié-‘und’ Spielwelt suchen die Kinder Sicherheit, Geborgenheit und
Schutz vor den lauernden Gefahren, denen sie sich ausgesetzt fiihlen — von den Gefahren des Stra-
Renverkehrs bis hin zu der Gefahr, dass der Geborgenheitsraum in der Familie zerbricht.

Was die Fantasie der Kinder befliigeln kann, sind vor allem Geschichten, die die Zuhdrenden in
fremde, unbekannte Welten mitnehmen. Weil in solchen Geschichten alles so anders ist als in der ei-
genen Umgebung, kénnen die Kinder sich ungestort ihren Fantasien hingeben, sich in ihnen ausle-
ben. Das beginnt mit Kinderbtichern, in denen die Wirklichkeit oft heftig verfremdet wird, und fiihrt
zu literarischen Quellen der Vergangenheit: von der Vorzeit mit den Dinosauriern, die als Riesen die
Welt beherrschten, zur mittelalterlichen Welt der Ritter, die in der Sicherheit trutziger Burgen lebten
und in Kampfen ihr Kbnnen und ihren Mut unter Beweis stellten. Marchen erzahlen von Kénigssoh-
nen und -tochtern, die oft iber mihsame, herausfordernde Umwege zu dem Ziel kommen, das
ihnen eigentlich von Haus aus zusteht: in ihrer Hoheit von den anderen bewundert zu werden.

In all diesen Geschichten und Motiven geht es um die Bestatigung und Bekraftigung der eige-
nen ldentitdt, um ein positiv empfundenes Selbstbild, um Zufriedenheit mit sich selbst und der
eigenen Wirkung auf andere. Und da gehort es eben auch dazu, dass Realitat und Wunschtraume
ein spannungsreiches und zugleich hilfreiches, produktives Miteinander eingehen.

Fastnacht — das war friiher vor allem fir die Erwachsenen das Fest, an dem einmal im Jahr die Welt
auf den Kopf gestellt und die von der Obrigkeit diktierte Ordnung aufler Kraft gesetzt wurde, an
dem die , kleinen Leute” die Herrschaft Gibernahmen und die Rathauser stiirmten. Wahrend das in
den Karnevalsritualen von heute nur noch selten erkennbar ist, spliren wir es umso deutlicher am
Verhalten der Kinder, an ihrer Freude daran, jemand ganz anderes zu sein, an ihrer Freude, dies
genussvoll-spielerisch auszuleben.

Das Hineinschllpfen in die Rolle einer bedeutsamen anderen Person hat auch eine ethische Kom-
ponente: In den erwiahnten Geschichten und Marchen gewinnen die bewunderten Personen ihr
Ansehen auch dadurch, dass sie ihre Starke hilfreich fir andere einsetzen, ihnen aus Notlagen hel-
fen und sie so als Freunde gewinnen. Die Hilfsbereitschaft zahlt sich aus in Dank, Freude und Be-
wunderung des Helden bzw. der Heldin. Dieses Motiv des Helfens um eines gewissen eigenen Vor-
teils willen sollte nicht gering geachtet werden, denn in der moralischen Entwicklung steht am
Anfang die Stufe des Gebens und Nehmens — das ,do ut des”: ,Gib, damit dir gegeben, vergolten
wird.” Der empathische, altruistische Blick auf andere wird bestarkt, wenn die egozentrischen Be-
dirfnisse der Kinder damit nicht abgewtirgt werden, sondern auch ihr Recht behalten dirfen.
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Aus religios-christlicher Sicht wurde und wird das Faschingstreiben oft mit etwas Missfallen be-
trachtet. In manchen konfessionellen Einrichtungen ist es sogar verboten. Dem ist entgegenzuhal-
ten, dass Identitatsforderndes sowie die Freude an Dingen, die das Leben starken, gerade auch
ein Grundthema des christlichen Glaubens sind und deshalb Beachtung verdienen. Und wenn sich
dann noch zeigen lasst, dass die hier beschriebenen Motive auch in der biblisch-christlichen Tradi-
tion ihren Platz haben, dann diirfte schwerlich nachzuweisen sein, dass das Fastnachtstreiben der
Kinder im Widerspruch zum christlichen Glauben steht.

Genau darum geht es in diesem Kapitel: Es nimmt die Wunsche der Kinder, in Verkleidung und
Fantasie Ritter und Prinzessin zu sein, anhand zweier Geschichten aus biblisch-christlicher Uberliefe-
rung auf: der Legende vom heiligen Georg als dem Drachentoter und der biblischen Erzahlung von
der jiidischen Konigin Esther. Ubrigens wird im jiidiscHen Synagogengottesdienst die Esther-Rolle
jahrlich am Purim-Fest verlesen. Dieses Fest ist zum jldischen Kinderfest in der Frihlingszeit gewor-
den, zu dem auch das Spielen und Verkleiden gehért:

Den Bildungspldnen entspricht das Themayifn Verschiedenen Bereichen:

e Kinder leben in ihren Verkleidungen thee’Wiinsche nach GrolRe und Bedeutsamkeit aus.

e Kinder tauchen mit Geschichten‘in.die Welt bedeutsamer Heldinnen und Helden ein, identifizie-
ren sich mit ihrem Engagement und ihrem gewonnenen Ansehen.

e Kinder nehmen wahr, wie besondere Fahigkeiten dazu auffordern, sich fur andere, die Hilfe brau-
chen, einzusetzen.

e Kinder erfahren, wie ihr ,Wunschthema” des Ritters und der Prinzessin bzw. Konigin auch in der
christlichen Uberlieferung verankert ist.

Inhaltliche Informationen

Das Buch Esther ist im Alten Testament wie versteckt zwischen dem Nehemia-Buch, das den Kor-
pus der Geschichtsblicher abschlieft, und dem Buch Hiob, das die poetischen Teile eréffnet. Es
stammt aus der biblischen Spatzeit des Judentums und ist in Persien verortet.

Historisch gesehen spiegelt es die Situation der vielen in die umliegenden Lander ausgewanderten
Juden etwa im 5. Jahrhundert v. Chr. wider, die damals schon unter Verfolgungen zu leiden hatten.

Literarisch gesehen ist es eine Erzahlung, die von der Rettung der persischen Judenschaft aus gro-
Rer Gefahr berichtet und mit dem Aufstieg der Judin Esther zur persischen Konigin marchenhafte
Zuge tragt.

Theologisch bedeutsam ist, dass es in dieser Schrift, in der seltsamerweise kein einziges Mal direkt
von Gott die Rede ist, doch wesentlich darum geht, wie Gott wirksam ist. Durch Gottes Fliigung
kann Esther in die Wege leiten, dass die Angehorigen des Gottesvolks nicht vernichtet, sondern ge-
rettet werden — so ist dieses Buch eine Mutmach- und Hoffnungsgeschichte.

Ethisch gesehen ist Esther ein Vorbild, weil sie ihre herausgehobene Position mutig und durch-
dacht zur Rettung ihrer Landsleute einsetzt.

Die Handlung lasst sich folgendermalien zusammenfassen: Esther lebt mit ihrem Onkel (oder auch
Cousin) Mordechai in Susa, der persischen Konigsstadt. Konigin Waschti hat sich einer Anordnung
des Konigs widersetzt und wird verbannt. Aus dem Kreis der Nachfolge-Anwarterinnen, zu dem
auch Esther eingeladen wurde, wahlt Konig Xerxes sie als seine neue Konigin. Sie lernt bald das
intrigante Verhalten des Ministers Hamann kennen, der die Juden als Feinde des Konigs deklariert
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und ihre Vernichtung plant, um sich dadurch vor dem Konig als besonders tiichtig zu profilieren.
Mit viel Geschick gelingt es Esther, diesen Plan zu durchkreuzen und die Wahrheit tGber die Juden —
und ganz besonders liber Mordechai — ans Licht zu bringen. Der extrem gefahrdete Onkel und alle
Juden sind gerettet und stehen fortan unter dem besonderen Schutz des Konigs.

Noch eine kleine Anmerkung: Wenn beim Purim-Fest in der Synagoge die Esther-Rolle verlesen
wird, verfolgen die Kinder dies, mit Rasseln und Ratschen bewaffnet, mit besonderer Aufmerksam-
keit. Immer wenn der Name Hamann genannt wird, beantworten, sie dies mit einem , Hollenlarm®.

Die Darstellung des heiligen Georg, der den Drachen ersticht, findet sich auf unzahligen Bildern,
auf plastischen Bilderfriesen tber Kirchentliren und Standbildern. Die Legende erzahlt, dass in einem
See vor der Stadt Selene im nordafrikanischen Libyen €in Drache haust, der mit seinem Gifthauch
die Stadt verpestet. Nur durch taglich zum Fral ivorgeworfene Lammer kann er davon abgehal-
ten werden, die Stadt zu vernichten. Nachdemkeine"Lammer mehr zur Verfligung stehen, werden
Kinder ausgelost — das Elend ist unermesslich®yEs erreicht seinen Hohepunkt, als das Los die Konigs-
tochter trifft.

Da tritt Ritter Georg auf und sagt seine.Hilfe zu. Im Zeichen des Kreuzes sticht der das Untier so,
dass von ihm keine Gefahr mehr ausgeht. Mit dem Girtel der Konigstochter fuhrt er dann den
Drachen wie ein Hiindchen in die Stadt. Die Angst der Bevolkerung ist aber immer noch da. Georg
verspricht, das Untier zu toten, wenn sich die Stadt zum Christentum bekehrt, was dann auch ge-
schieht.

In den folgenden Jahren fiihrt die von den romischen Kaisern betriebene Christenverfolgung dazu,
dass viele Burger der Stadt sich wieder dem friiheren Glauben zuwenden. Georg legt daraufhin
sein ritterliches Gewand ab, predigt im Zeichen der Armut den Glauben an Jesus Christus, wird
gefangen genommen und gefoltert. Im Gefangnis erscheint ihm Christus und schitzt ihn bei meh-
reren Versuchen seiner Peiniger, ihn auf grausame Weise zu téten. Doch schlieflich wird Georg in
einem dramatischen Geschehen enthauptet und nimmt so seinen Platz unter den Martyrern ein.

In den Abbildungen dominiert der Ritter Georg mit seiner Befreiungstat. Der Drache ist ein gewis-
sermallen archetypisches Bild. Er steht fiir das Bedrohliche im Leben, vor allem fir das nicht fass-
bare Angstigende, gegen das man sich kaum wehren kann. Der eigenen Hilflosigkeit aber steht die
rettende Tat des heiligen Georg gegenuber — eine symbolische Veranschaulichung der Botschaft,
dass — vor allem mit der Hilfe des Glaubens — das Bedrohliche seine dangstigende Macht verlieren
kann und wird.

Praktische Umsetzung

Mit den folgenden Praxisanregungen sind wir gleich mittendrin in der Fantasie- und Spielwelt der
Kinder. Sie geben ihnen Raum, sich mit starken, mutigen, klugen Personen aus dem Bereich der
Legenden und Sagen zu identifizieren. Ein Ritter und eine Konigin laden dazu ein: mit ausfihrli-
chen Erzahlvorschlagen, aus denen sich reichhaltige Gestaltungsideen ergeben. Der religidse Bezug
klingt in den Geschichten an und wird dann besonders in den Gebeten eingebracht. Das Eintau-
chen in die bei den Kindern so beliebte Welt der Konige und Ritter regt auch zu philosophischen
Weiterfihrungen an, d.h. zum Nachdenken daruber, was wohl alles hinter diesen Fantasien und
Geschehnissen aus lang vergangenen Zeiten stecken mag.

Wir wiinschen lhnen viele anregende Erlebnisse und gute Erfahrungen mit kdniglichen und ritterli-
chen Kindern!
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