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7.1.3 Spiele und Rätsel rund um die Taufe

Lernziele:

Die Schüler sollen
 Begriffe rund um die Taufe vertiefen,
 ihr Konzentrationsvermögen schulen,
 im Spiel Erfolgserlebnisse haben.

Didaktisch-methodischer Ablauf Inhalte und Materialien (M)

I. Hinführung

Die vorliegenden Rätsel und Spiele bieten sich 
zur Vertiefung der Thematik und zur Festigung 
der Begriffl ichkeiten an. 
Sie eignen sich auch sehr gut als Zusatzan-
gebot für leistungsstarke Schüler oder für den 
Einsatz in Vertretungsstunden.

  

Die Begriffe werden auf Folie kopiert und aus-
einandergeschnitten. Gemeinsam versuchen 
die Schüler, den Taufspruch zu legen. 
Danach erhalten die Schüler die Vorlage als 
Kopie, gestalten sie und kleben die Begriffe in 
der richtigen Reihenfolge in ihr Heft.
  Vorlage „Taufspruch“ 7.1.3/M1*

II. Erarbeitung 

Wer fi ndet die richtigen Buchstaben?
In diesem Zahlenrätsel stehen Zahlen stell-
vertretend für Buchstaben. 
Für leistungsschwächere Schüler können ein 
Begriff oder einzelne Buchstaben vorgegeben 
werden.

Wörtergitter
Die aufgeführten 14 Begriffe müssen so in das 
Wörtergitter eingetragen werden, dass sich ein 
vollständiges Kreuzworträtsel ergibt. 
Die jeweils angegebene Buchstabenzahl er-
leichtert die Aufgabe. Dennoch ist das Rätsel 
schwerer, als es auf den ersten Blick erscheint!

  

Die Schüler ermitteln, welche Zahl für welchen 
Buchstaben steht, und tragen die verschiede-
nen Begriffe ein. 
Danach können sie die Taufformel enträtseln.
  Zahlenrätsel 7.1.3/M2a und b**
  Lösungsblatt 7.1.3/M2c und d

  

Die Schüler lösen das Rätsel in Partnerarbeit 
oder alleine.
  Wörtergitter 7.1.3/M3a**
  Lösungsblatt 7.1.3/M3b
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Silbenrätsel
Wieder geht es um die 14 Begriffe rund um 
das Thema „Taufe“, die dieses Mal in Silben 
angeboten werden. 
Die Lösungen bitte vor dem Kopieren 
abdecken!

Buchstabensalat
Hier haben sich die Begriffe im „Buchstaben-
salat“ versteckt.

  

Die Schüler setzen die einzelnen Begriffe mit-
hilfe der vorgegebenen Silben zusammen.
  Silbenrätsel 7.1.3/M4**

  

Die Begriffe werden gesucht und eingekreist.
  Buchstabensalat 7.1.3/M5a*
  Lösungsblatt 7.1.3/M5b

III. Weiterführung und Transfer

Wer errät den Begriff?
Nach den Spielregeln von „Tabu“ werden 
die Begriffskarten eingesetzt. Dabei dürfen 
die Wörter auf der Karte für die Erklärung 
nicht verwendet werden. 
Können die Schüler die Begriffe so beschrei-
ben, dass die Mitschüler sie erraten?

Alternative: Bild-Text-Memory
Die Karten werden kopiert, auseinanderge-
schnitten und evtl. laminiert. 
Es empfi ehlt sich, farbiges Kopierpapier zu 
wählen und mehrere Exemplare herzustellen, 
die auch im Klassenraum zur Verfügung 
stehen. Dazu erhält jeder Kartensatz seine 
eigene Farbe. 

  

Das Spiel kann in Kleingruppen oder im 
Plenum gespielt werden. Voraussetzung ist, 
dass die Schüler das Thema „Taufe“ erarbeitet 
haben und die Bedeutung der Begriffe klar ist.
  Spielvorlage 7.1.3/M6***

  

Die vorbereiteten Karten werden verdeckt auf 
den Tisch gelegt und paarweise gesucht.
  Spielvorlage 7.1.3/M7a bis c*
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Der Taufspruch

ICHICH DESDES

TAUFETAUFE SOHNESSOHNES

DICHDICH UNDUND

IMIM DESDES

NAMENNAMEN HEILIGENHEILIGEN

DESDES GEISTESGEISTES

VATERSVATERS AMENAMEN

UNDUND
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