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Spannende Erfindungen im Laufe der Zeit — Teil 2 Naturwissenschaften
Einflhrung

Spannende Erfindungen im Laufe der Zeit - Teil 2

Technik

Geschichte

Physik

technisches Denken

Spall am Erfinden und Verandern
Vorstellen und Begriinden eigener Ideen
kommunikative Fahigkeiten in d

Bedeutung der Erfindungen b
Alltags schatzen

Gesetze der Physik ent
Entscheidun

hoch

4 bis 6 Jahre

lichkeiten notwendig
geboten angegeben
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Naturwissenschaften Spannende Erfindungen im Laufe der Zeit — Teil 2

Einflhrung

Folgende Erfindungen erwarten Sie in diesem Heft:

Der Magnetkompass
Der Buchdruck

Der Bleistift

Die Schreibmaschine
Die Schallplatte

Der Gleitflug

Die Glasflasche

Tipp:
@ Befesti bz anzen Sie die Erfindungen an einem Zeitstrahl. Dafur kénnen
Ok verwenden.
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Der Magnetkompass

Der erste Kompass soll von den Chinesen erfunden worden sein. Sie waren schon immer geschickte
Seefahrer und haben der Seefahrt mit ihrer Erfindung ein Geschenk zum Halten eines festgesetzten
Kurses gemacht, das noch heute zum Einsatz kommt. Aber auch bei dieser Erfindung gibt<es wie-
der mehrere Menschen, die sich den damit verbundenen Ruhm sicher wollen. So steht in Italien am
Hafen von Amalfi ein Denkmal von Flavio Gioia, da der Seefahrer dort als Erfinder des Kompasses
gefeiert wird. Wem auch immer diese Erfindung gelungen ist, ohne sie waren viele Forschungs-
reisen friher gar nicht moglich gewesen. Denn mit einem Kompass, dessen Nadel sich nach dem
Erdmagnetfeld ausrichtet, kann man die Himmelsrichtung sicher bestimmen,

Die ersten Kompasse waren Magnetkompasse. Sie richteten sich am 'Magnetfeld der Erde in
dessen Nordrichtung aus, sodass sich alle anderen Himmelsrichtungen ableiten lieRen. Anfangs
nutzte man den Magneteisenstein an einem Faden, der sich durch.die Erdanziehung in Nord-
Sud-Richtung drehte. Spater magnetisierte man Nadeln und setzte sie auf Kork in €ine Schale mit
Wasser.

Einen Kompass zu besitzen und mit ihm um-

gehen zu konnen, ist auch heute noch eine 1329,/
i1y, //,,/Z/O/
/,,,0

hilfreiche Eigenschaft. Er signalisiert den Men-
schen, auf dem richtigen Weg zu sein. Obwohl
es heute viele andere Methoden zur Orientie-
rung gibt (zum Beispiel GPS, ein satelliténge-
stitztes System zur Positionsbestimmung, das
die Kinder aus den Autos ihrer Eltern kennen),
wird der Kompass in seiner Einfachheit und
Tradition nie zu ersetzen sein.

© Ruediger Rau — Fotolia.com

Einstimmungsphase:

Erzahlen Sie den Kindern zum Einstieg folgende Geschichte:

| Weit draufen auf dem Meer, dort wo weit und breit kein Land mehr zu sehen und das Wasser
so klar ist, dass sich die Sonne darin spiegelt, schwamm einmal ein kleines Schiff. Dieses kleine
Schifftrieb.schon seit Tagen verloren auf dem groflen Meer herum. Vor vielen, vielen Tagen
war es prachtvoll geschmiickt in Italien gestartet und hatte der langen Reise bis nach Amerika
zuversichtlich und frohen Mutes ins Auge gesehen. Aber dann war es in einen Sturm gekom-
men. Meterhohe Wellen und orkanartige Sturmbden hatten dem kleinen Schiff seine Pracht
genommen und es weit von seinem Kurs abgebracht. Traurig trieb es nun auf dem weiten
Meer herum, ohne zu wissen, in welche Richtung es eigentlich fahren musste, um ans Ziel zu
gelangen.
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Was meint ihr, welcher Gegenstand konnte unserem kleinen Schiff jetzt helfen, den
richtigen Weg zu finden? Richtig, ein Kompass. (Farbkarte im Anhang der Ausgabe)
Wenn ihr Lust habt, konnt ihr ein schones Ende flir die Geschichte erfinden.

Die Kinder dirfen das Ende der Geschichte erzahlen.

Damit ihr nie vom richtigen Weg abkommt, werden wir uns heute einen Kompass
bauen. Aber bevor wir loslegen kénnen, missen wir uns erstmal einen Magneten
bauen. Den brauchen wir namlich fur unseren Kompass.

Benotigte Materialien:

e Eisennagel
e Stabmagnet
e Biroklammern oder Heftzwecken

Magneten bauen

1. Mit dem einen Pol des Magneten immer-wieder, ca. 20-mal, in der gleichen Richtung uber den
Eisennagel streichen.
2. Den Eisennagel nun in die Nahe der Buroklammern halten, so kann Uberpruft werden, ob er
zum Magneten geworden ist.
. Den Nagel nun ein paar Mal kraftig auf den Boden werfen, um ihn wieder zu entmagnetisieren.
4. Den Nagel nun nochmals in die Nahe der Buroklammern halten.

w

Schaut, was jetzt passiert: Der Eisennagel gehort zu den metallischen Gegenstanden.
In ihm kénnen wir uns viele kleine Elementarmagneten vorstellen. Diese sind vor der
Magnetisierung durcheinander im Nagel verteilt. Dadurch, dass ihr gleichmalig mit
einem Pol des echten Magneten lber den Nagel gestrichen habt, habt ihr die Ele-
mentarmagneten in eine gleichmalige Ordnung gebracht. Der Nagel ist zu einem
Magneten mit einem Nord- und einem Sudpol geworden. Durch die Erschiitterung
beim Aufprall auf dem Boden wird diese Ordnung wieder zerstort und der Nagel
verliert seine Magnetkraft.

Entdeckungsphase:

Nun durfen die Kinder ihren eigenen Kompass herstellen.
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