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Getrankewunsch

Fordert: e auditive Selektion
e auditive Merkfahigkeit
e auditive Aufmerksamkeit
e Wortschatzerweiterung im Wortfeld ,Getranke”
e Zuhoren in der Gruppe

Bildungsbereich: e Sprache und Literacy

Anspruch: * hoch

Anzahl der Kinder: * 2 bis 3 Kinder

Raumliche Voraussetzungen: * ruhige Umgebung

Materialien: e Hor-CD und CD-Player
e Farbkarten im Anhang der Ausgabe
* Schere

Kosten: ° —

Vorbereitungszeit: ® ca. 5 Minuten

Durchfiihrungszeit: e ca. 10 Minuten

Gute auditive Fahigkeiten sind relevant, damit wir Sprache optimal verstehen kénnen. Haufig
sind Hintergrundgerausche oder ein Stimmengewirr vorhanden, aus dem wir einen Sprecher
und dessen gesprochene Worter herausfiltern miissen, um uns mit diesem unterhalten zu kon-
nen. Diese Fahigkeit, etwas herauszufiltern, wird auditive Selektion genannt. Die Forderung dieser
Fahigkeit ist sinnvoll, dadiese in der Kita und vielen anderen alltaglichen Situationen notwendig ist.

Die Kinder sollen Sprache vor dem Hintergrund eines Flugzeugdrohnens herausfiltern, also selek-
tieren. Dazu fragt eine Flugbegleiterin die Fluggaste im Flugzeug nach ihren Getrankewunschen.
In diesem Flugzeug sind auf jeder Seite des Ganges drei Sitzplatze und alle drei Gaste sagen ihre
Bestellung, welche die Flugbegleiterin, und in diesem Fall die Kinder, sich merken mussen.

Schneiden Sie dazu die Farbkarten aus und legen Sie diese in die Mitte. Zeigen Sie den Kindern zu-
nachst.noch das Flugzeug von innen, so dass sie sich vorstellen kdnnen, wie die Reisenden im Flug-
zeug bedient werden. Besprechen Sie zudem, wer schon alles mit dem Flugzeug geflogen ist und
wer nicht. Spielen Sie anschliefend jeden Track vor und stoppen Sie danach. Die Kinder nehmen
die drei Getrankebilder und legen diese vor sich hin. Die Kinder konnen ihre Getranke vergleichen,
und bei unterschiedlichen Ausflihrungen spielen Sie den Track erneut vor.

Variation:

Sie kénnen den Schwierigkeitsgrad erhéhen, indem Sie die Kinder nicht nur die
drei Getranke heraussuchen, sondern diese auch in die gehorte Reihenfolge le-
gen lassen. Hierdurch wird zusatzlich die auditive Merkfahigkeit trainiert.
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Beispieldialog als Anleitung:

Fachkraft: Wer von euch ist schon einmal mit einem Flugzeug geflogen?

Tim: Ich. Papa fliegt Segelflugzeug.

Eva: Ich. Nach Spanien.

Michel: Ich auch. Nach Urlaub.

Fachkraft: Oh. lhr seid ja schon ganz flugerfahren. Wenn Tims Papa Segelflieger ist,
dann kennt Tim sich vermutlich richtig mit Flugzeugen aus.

Tim: Oh ja. Ich gehe manchmal mit zu den Flugzeugen.

Fachkraft: Da musst du uns mal was drlber erzahlen. Aber in diesem Spiel geht es um
die Getrankeauswahl im Flugzeug mit vielen Passagieren. So einés, wie hier auf dem
Foto. Michel und Eva — wenn ihr schon in den Urlaub geflogen seid, habt ihr im Flug-
zeug vielleicht auch etwas getrunken?

Eva: Ja! Da gabt es ganz viel zu trinken. Da gabt es Saft, Wasser, Milch, Bier.
Fachkraft: Genau. Bei dir auch, Michel?

Michel: Weil} nicht mehr.

Fachkraft: Ach, vielleicht erinnerst du dich gleich daran. Die Getranke werden von ei-
ner oder einem Flugbegleiter/in gebracht und.die oder der fragt dann, was man trin-
ken mochte. Die Dame von der CD erklart euch jetzt, wie das Spiel geht.

db Frag Hin

Track 65 bis 72

Spielen Sie den Kindern Track Nr. 65 bis 72 vor. Stoppen Sie nach jedem Track. Bestehen Unter-
schiede in der der Getrankewahl! der Kinder, lassen Sie die Kinder den Track noch einmal anhoren
und ihre Auswahl prifen.

Kaffee — Wasser — Cola

. Tee — Apfelsaft — Wasser

. Tomatensaft — Wasser — Kaffee
Orangensaft — Tomatensaft — Cola
Cola — Tee — Cola

. Kaffee — Kaffee — Apfelsaft
Orangensaft — Wasser — Tee

. Tomatensaft — Orangensaft — Tee

ONOL A WN =

Die Horbeitrage zu diesem Spiel finden Sie auf der aktuellen H6r-CD oder zum Download
unter www.edidact.de/hoerbeispiele — ,Sommerspiele 10”.
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Riickmeldung durch die padagogische Fachkraft:

¢ Welche Kinder konnten die richtigen Getranke ohne Hilfe sofort auswahlen?

¢ Welche Kinder wussten meistens die korrekte Reihenfolge der Getrankeauswahl?

e Welche Kinder waren sich bei der Getrankeauswahl sehr unsicher? Kannten sie die Getranke
nicht sicher oder waren sie sich unsicher beim Horen? Horen diese Kinder aus |hrer Sicht sonst
gut? Wenn nicht, dann sprechen Sie Ihre Beobachtung mit den Eltern an und schlagen Sie ggf.
einen Hortest bei einem HNO-Arzt vor.

* Welche Kinder waren sich in der Reihenfolge der Getranke sehr unsicher? Mit diesen Kindern
sind eventuell weitere Spiele zur auditiven Merkfahigkeit aus dem Bereich ,,Hor genau hin” sinn-
voll.
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