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Marchenspiele fiur zwischendurch
Jahrgangsstufen 1+2

Doris Héller

Kompetenzen und Inhalte
4 )
Sachkompetenz: e wesentliche Inhalte benennen
e Erzahlkompetenz steigern
e wichtige Informationen erkennen
e markante Merkmale erkennen und genau beschrei
e Umgang mit Tabellen {iben
Methodenkompetenz: e wichtige Merkmale von unwichtigen unterscheiden
e miindliche Ausdrucksfahigkeit {iben
e Wortschatz spielerisch erweitern
e [nhalte komprimieren kg

Sozialkompetenz: e Spielregeln beachten
e [deen der Mitspieler respektie
Begriffe umschreiben

personale Kompetenz:

g in der GroRe verdndern

Geschichten ausde

-

Erarbeitung

e Einzel- oder Gruppenspiele

Materialien

Grundschule 1+2, Ausgabe 37, 9/2021



ﬁ Marchenspiele flr zwischendurch
Unterrichtsplanung

I. Hinfiihrung

Das Material M1, M5, M6.1 — M6.5 kann fiir die Einzelarbeit eingesetzt werden. Das Material
M2.1 - M2.4, M3.1 + M3.2, M4.1 — M4.4, M5, M7.1 — M7.3 kann mit Tischgruppen oder der
ganzen Klasse gespielt werden.

Fiir das Quiz und Tabu kann ggf. auch ein Buzzer eingesetzt werden.

Il. Erarbeitung

Maérchengewimmel — Wimmelbild zum Malen und Z&hlen
Maérchen-Quiz 1 — Fragen

Maérchen-Quiz 2 — Fragen

Maérchen-Quiz 3 — Fragen

Maérchen-Quiz 4 — Fragen

Spielmarken fiir das Quiz — Zauberhiite

Spielmarken fiir das Quiz — Kronen

Wer oder was bin ich? 1 — Mdrchen-Tabu

Wer oder was bin ich? 2 — Mdrchen-Tabu

Wer oder was bin ich? 3 — Méarchen-Tabu

Wer oder was bin ich? 4 — Mérchen-Tabu —> M4.4
Heute ist einiges los im Mérchenwald — g den —> M5
Mal dir deinen Médrchenwald — Raster — M6.1
Malvorlagen fiir den Mércheny — M6.2
— M6.3
— M6.4
— M6.5
- M7.1
Wiirfelpuzzle —> M7.2
Wiirfelpuzzle 3 —> M7.3

lll. Weiterflihrung

Weitere Midrchen der Briider Grimm

Orientalische Marchen

Mirchen aus der Heimat der Schiiler

Marchenauffithrung

Raumdekoration, Faltarbeiten fiir ein Plakat, Fingerpuppen fiir Médrchenspiele

Mediengruppe Oberfranken — Fachverlage GmbH & Co.KG, 95326 Kulmbach



Marchenspiele fur zwischendurch

Mdrchengewimmel

M1 0@

abelle. Zum Schluss zdhlst du die Striche.
J
1111 Bdume, Strducher
Tiere mit 2 Beinen
Personen Tiere mit 4 Beinen
\
= Schreibe Sdtze dazu in dein Heft. Beispiel: Ich sehe 4 Wolken.
\ J
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ﬁ Méarchenspiele flr zwischendurch
M2.1 06

Mdarchen-Quiz 1

Warum nennt Was fragt die Womit wird Wie viele

das Konigspaar bdése Konigin Schneewitt- Zwerge leben

ihr Kind Schnee- | ihren Spiegel? chen von der hinter den

wittchen? bbésen Konigin sieben Berg
vergiftet?

Wie wird Wer hat Haare, Wer hat den Wo arbe die
Schneewittchen SO schwarz wie Auftrag, -
wieder zum Ebenholz? Schneewittchen
Leben erweckt? zu téten?

Was geschieht, Warum moéchte

als Schnee- die Stiefmutter

wittchen den Schneewittchen vor dem
vergifteten Apfel toten? bosen Wolf
isst? verstecken?

Wo hat sich das
siebte GeiB3lein
dem Wolf versteckt?
Tare?

Was macht der Woran sollt
Wolf, nachdem die GeiBl
er die GeiBlein

verschluckt hat?

Wie oft ver- Mit welchem Warum kann

sucht der Wolf, Trick kommt Hdnsel den
die GeiBlein zu der Wolf ins Heimweg nicht
Haus der sieben mehr finden?
Gei3lein?
Was sagt die Was hat die Warum wollen
Hexe, bevor sie bése Hexe mit die Eltern
aus dem Haus Hdénsel vor? Hdnsel und
herauskommt? Gretel im Wald
zurlcklassen?
Was streuen Wer wohnt im Wo wohnt die Wer fragt:
Hdnsel und Wald in einem GroBmutter von .GroBmutter,
Gretel im Wald Lebkuchen- Rotkdppchen? warum hast
auf ihren Weg? haus? du so groBe
Ohren?"

Mediengruppe Oberfranken — Fachverlage GmbH & Co.KG, 95326 Kulmbach



Marchenspiele fur zwischendurch
M7.2 06 4

Wirfelpuzzle 2

N2

eeeo|
eee

C )~ 7,
O, N
/ SN \

= Schneide die Késtchen aus. Knicke die rechte Seite nach hinten und klebe
sie auf die Rickseite der Bilder. Schneide die Bilder in sechs Teile und
lege sie umgedreht auf den Tisch.

= Jeder Mitspieler hat einen Wurfel und ein Puzzlebild. Reihum wird
gewdurfelt. Wer hat zuerst alle seine Bildteile aufgedeckt?

-

~
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