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1.2 Digitale Tools in der Grundschule

Digitale Tools in der Grundschule
Christopher Utsch, Michelle Hamel und Steffen Brill

1. Digitalisierung in der Grundschule — was ist sinnvoll?

Smartphone und Tablets schon in der Schule?! Viele Eltern und Lehrkréfte stehen dem fruhen
Einsatz digitaler Medien kritisch gegenuiber. Auch in der Wissenschaft wird tber die Notwe
und das AusmaB digitaler Bildung gestritten. Gehirnforscher Manfred Spitzer gilt als entschi
Gegner friher digitaler Bildung und macht digitalen Medien gravierende Vorwurfe: ,Bildschir
dien machen dick, unaufmerksam, senken die Leistung in der Schule und flihren
in der realen Welt."" Damit nimmt er, zugegebenermaBen, innerhalb der Fachdis
Extremposition ein. So vertritt Elsbeth Stern, Professorin flir Lehr-Lern-For

bereiten und daher das Lernen mit digitalen Medien dazugehére.?

Diese (populér-)wissenschaftlichen Debatten darum, ob digitales Ler
gehort, werden zunehmend von der Realitéit Gberholt. Insbesonde

aiSierung findet
anken machen, wie
gang mit digitalen
) Teil verpflichtender Schul-
bildung. Und Schule muss auch digitale Bildung rinnen und Schiler (SuS)
addquat auf das Leben in einer ldngst digitalisierte eiten und ihrem Bildungsauftrag
nachzukommen.

Allerdings wird hdufig missverstanden,
Schulen digitale Kompetenzen entwi
gogisches Wissen hinfdllig wird. Und
Prozess digitalisiert werden mus

verbessert sich auBerdem stetig die technische Ausst
also statt. Deshalb mussen Schulen und Lehrkrdfte sich s
zeitgemdBe digitale Bildung aussehen kann. Unabhdngi

och nicht, dass etabliertes péda-
n gar nicht, dass auf einem Schlag jeder
sollten so betrachtet werden wie andere
Medien auch. Allein die pédag e Zielsetzung entscheidet tber den Einsatz.
Das Medium, egal ob onqlog mer Mittel zum Zweck. Deshalb ist es zwar
wunschenswert doss sic i Ausstattung von Schulen erheblich verbessert. Dennoch

italen Bildung beitragen? In der Grundschule werden
twicklungen gelegt. Die SuS lernen zu schreiben, zu rechnen
n. Und genau das sollen Grundschulen auch fir die digitale
fgabe von Grundschulen ist es hier, digitale Medien auszupro-

» kritischen und reflektierten Umgang mit ihnen zu erlernen. Die
renz formuliert es so: Frihzeitig sollen Kompetenzentwicklungen angestoBen
itische Reflektion in Bezug auf den Umgang mit Medien und Uber die digitale
Welt ermo

Dieser Artikel mdéchte Ideen geben, wie diese Vorstellungen in der Schule umgesetzt werden
kénnen. Wie kann Lehren und Lernen in der Grundschule durch digitale Medien besser werden?
Dabei beziehen wir uns konkret auf die unterrichtliche Praxis und Uberlegen, welche Tools sich fur
welche Einsatzszenarien eignen.

1 Manfred Spitzer bei einer Anhérung im Hessischen Landtag zum Jugendmedienschutz am 4. Mai 2011.

2 Milz, M. (2020). "Verstehen heiBt Aha-Erlebnisse haben". Bildungsguide, Tagesanzeiger. ETH Zirich. <https://ethz.ch/content/dam/
ethz/special-interest/gess/ifv/professur-lehr-und-lernforschung/publikationen-stern/Interviews/Interview%20Stern%20Tages%20An-
zeiger%202.12.2020%20Verstehen%20heisst%20AHA-Erlebniss%20haben.pdf> Aufgerufen am 15.6.2021.

3 Kultusministerkonferenz (Hrsg.) (2017). Strategie ,Bildung in der digitalen Welt". Beschluss der Kultusministerkonferenz vom
8.12.2016. S. 6.

14 Mediengruppe Oberfranken — Fachverlage GmbH & Co.KG, 95326 Kulmbach



Teil 1: Konzepte und Praxisbeispiele
1.2 Digitale Tools in der Grundschule

Lehrkréfte kénnen die Lernfortschritte jeder-
zeit Uber ein Dashboard verfolgen. Haben die
Lernenden einen Aufgabenblock erfolgreich
abgeschlossen, erhalten sie im Gegenzug die
Méglichkeit, Einrichtungsgegensténde fir die
Villa zu erwerben. Diese Option kann von den
Lehrkrdften eingeschrénkt werden. Die interak-
tiven, abwechslungsreich gestalteten Inhalte
sind methodisch und didaktisch geprift. Das
Tool steht als Android oder iOS App zur Verfi-
gung, alternativ kann es im Browser verwendet
werden.

Tool-Beispiel: Anton App

Auf einen Blick:

Fach: Deutsch, Mathe, Sachunterricht, Musik, Deutsc
Zweitsprache, Geschichte, Biologie, Physik

Klassenstufe: 1—-10

o
Art: Lernumgebung :i_;:_."_l'_-l-_
Kosten: kostenfrei und kostenpflichtig (10 €/Jahr =T

Betriebssystem: App bei Android und iOS, Bro
Link: https://anton.app

(r das selbstgesteuerte Lernen in der Schule
r SuS in der Grundschule fiir verschiedene
gung. Darlber hinaus gibt es auch zahlrei-

i\ Fécher @ Gruppen M Spiele

Facher und Suche ~

esign ohne
nell in die
de interaktiven S "

Nomen kennenlernen

Deutsch 4. Klasse

Achtung Nomen mit Wortbausteinen bilden
ist auch der Erhalt von Miinzen, die fir kleine dr-dch  Pronomen verwenden i
Denkspiele eingesetzt werden kénnen, ein wei- —
terer Motivationsfaktor fur die Lernenden. Wann L5 Dievier File bilden |

gespielt werden darf, kann dabei von der Lehr-
kraft festgelegt werden. Das Tool ist als App flr
Apple und Android sowie im Browser verfugbar.

Grammatik - Verben

© anton.app
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Praxisbeispiel: Different types of lines (Klasse 4)

In geometry, there are four basic objects that you will always need: the point, the line, the line
segment and the ray.

point
A point is represented by a dot. It is named with a capital letter, for example A.

oA

line
A line is a straight path that goes on forever in both directions,
line has no start and no end. A line is named with a small lette,

line segment

A line segment is a straight path between two
which are marked with a point. A line segment is i pital letters
and a small line above the letters, for exa AB

A
ray

B
A ray is a straight path that go reve
is marked with a point, but n d. A rayais na
letters, for example [AB.
L A

ction. It has a start, which
ith a bracket and two capital
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Uber die Autoren:

Steffen Brill hat Lehramt fir Gymnasien fir die Fécher Politik und Physik
studiert. Er hat in der Vergangenheit bereits als Lehrer in NRW sowie in einer
pddagogischen Beratung gearbeitet. Zurzeit absolviert er sein Referendariat
in Berlin. Freizeit und Urlaub verbringt er gerne in der Natur.

Michelle Hamel ist Lehrerin fir die Fdcher Englisc
Grund- und Gesamtschule in Brandenburg. Wdhre
sie in einem Startup von Studierenden Berufserfa . In ihrer
Freizeit betreibt sie Kraftsport.

Christopher Utsch hat in Dre Wirtschaftsi atik studiert und zundchst
im Gesundheitswesen gear beitet er als Projektmanager in
einem Dresdner Softwareent ehmen. Er ist dem FuBball lei-
denschaftlich verb sow er als auch als Zuschauer.
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