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GESUNDHEIT UND

BO nusm ate ri a| WOHLERGEHEN
Informatische Bildung und Medienbildung in der Grundschule: Coding-Tipps —/\/\fv

Coding-Tipp 1
Wie erreiche ich, dass das Programm dauerhaft lGuft?

e Du benétigst hier das Konzept der Endlosschleife.

iederhole unendlich oft

mache

e Du findest diese Kontrollstruktur unter dem Block Ko
Durch Anklicken und gedrickt halten, kannst du de dlo ifen-Block
auf die Programmierfléiche ziehen.
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GESUNDHEIT UND

HOREEER Bonusmaterial
Informatische Bildung und Medienbildung in der Grundschule: Coding-Tipps

Coding-Tipp 2
Wie kann ich mit dem Calliope mini erfassen, ob ich sitze oder stehe?

e Der Calliope mini verfigt Gber verschiedene Sensoren.
e Du bendtigst fur dein Programm den Lagesensor. Diesen findest du unter
dem Block Sensoren.

al Taste 235 gedriickt?
Pin [EBEB gedrickt?

gib

Lage
gib ° Kompasssensor

e Fir das Programm soll geprift werde [ ope mini in einer
aufrechten Position befindet oder nich

echte Lage, dass du sitzt.
des Calliope mini anzeigen
nter dem Block Aktion.

aufrechte Lage, dass du ste
e Mit folgendem Code kan

Erlduter
Wenn du

t: der Calliope mini ist aufrecht; du stehst

Wenn der pe mini auf dem Tisch liegt bzw. wenn du sitzt, wird auf der
LED-Matrix der Wert 0 angezeigt. Der Calliope mini befindet sich also nicht in
einer aufrechten Position.

=2< ( bedeutet: der Calliope mini ist nicht aufrecht; du sitzt

Den Befehl gib aufrecht Lage kann man sich wie eine Frage vorstellen.
Der Calliope mini fragt sich quasi: ,Bin ich in einer aufrechten Lage?" Die Antwort
auf diese Frage kann ja oder nein sein. In Computersprache wird ja mit 1 tGber-
setzt und nein mit 0.
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